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“Amped 2,” titolo della serie sportiva del nuovo brand XSN
Sports™, concentra il meglio dell’esperienza dello snowboarding
freestyle e offre ai giocatori un’ampia scelta di acrobazie con
I’aggiunta dello Snowskate (lo skateboard sulla neve), del Butter
(evoluzioni a terra su punte ¢ code) e di un nuovo facile stile per
eseguirli. Gli appassionati potranno esplorare sconfinate aree
montuose ricche di particolari spettacolari e piene di campi ideati dal
progettista di fama mondiale Chris Gunnarson. E possibile mettersi a
confronto con un amico o sfidare fino a un massimo di sette avversari
in varie modalita multiplayer. Una volta pronti per passare al livello
successivo ¢ possibile collegarsi al sistema Xbox Live per sfidare i
migliori atleti virtuali del mondo. Grazie alla nuova e rivoluzionaria
tecnologia sviluppata sul Web i giocatori avranno la possibilita di
confrontarsi con amici, organizzare eventi nel sito Web
XSNsports.com ¢ sperimentare la vita di un vero fanatico dello
snowboard, viaggiando in tutto il mondo e impressionando sponsor,
fotografi e professionisti del calibro di Jeremy Jones con le proprie
acrobazie, il tutto accompagnato da una colonna sonora
personalizzata scelta tra 300 brani di musica Indie riproducibili su
HDTYV a 720p con il sistema Dolby 5.1 surround.

Caratteristiche principali:

* Un nuovo modo di scendere con stile: lo “steez.” Gli
snowboarder possono affrontare la discesa con aggressivita
combinando diverse acrobazie o volteggiare come matti per
ottenere un punteggio maggiore. Nulla impedisce di scegliere un
approccio piu discreto totalizzando punteggi elevati grazie ad



acrobazie realizzate con lo “steez”: tweak perfettamente
sincronizzati, rotazioni lente o numeri di equilibrio su rampe. E
proprio cosi che si esibiscono i veri professionisti ¢ “Amped 2”
offre il piacere ai giocatori di scendere con la massima liberta,
velocemente e con grinta o con maggior calma e stile, oppure
combinando le diverse modalita alla ricerca di un giusto
equilibrio. Sono i giocatori a scegliere come ottenere la vittoria,
senza il vincolo di regole fisse... &€ questo il segreto del freestyle.

Numerose modalita multiplayer. Su schermo condiviso, LAN o
Xbox Live, “Amped 2” offre tantissime competizioni multiplayer
in cui 1 giocatori possono sfidarsi online in gare testa a testa
(Session) o riscaldarsi con gli amici (Just Ride). I giocatori
potranno collegarsi per compiere una semplice discesa,
confrontare i1 propri punteggi migliori con quelli dei campioni
mondiali o cimentarsi in modalita di gioco del tipo “King of the
mountain” (“Re della montagna”) dove i giocatori vincono o
perdono terreno rispetto agli avversari in ogni sessione.

Una comunita mondiale di professionisti dello snowboard su
Xbox Live. Chi puo vantarsi di essere il migliore? Ora i giocatori
possono sfidarsi a livello mondiale per eleggere il vero
campione, seguire ¢ controllare le graduatorie nazionali e
internazionali per aggiornarsi sulla propria posizione in classifica
e addirittura scaricare nuovi scenari di montagna per aumentare il
valore della sfida.

XSN Sports. Grazie alla serie di giochi XSN Sports gli
appassionati possono gareggiare nei primi veri campionati
virtuali per Xbox. Ora ¢ infatti possibile organizzare un
campionato su XSNsports.com, sfidare un rivale attraverso il
sistema Xbox Live e seguire le statistiche aggiornate della
stagione direttamente sul WEB. Tutti i giochi della serie XSN
Sports mettono insieme le potenzialita di Xbox e del PC per la
prima volta attraverso XSNsports.com e consentono ai giocatori
di immergersi sempre nel vivo della competizione.

XSNsports.com. XSNsports.com ¢ il servizio basato sul Web
che, per la prima volta, consente di collegare la console Xbox,
Xbox Live, il PC e il telefono cellulare. Grazie a XSNsports.com
gli appassionati di “Amped 27 potranno organizzare
competizioni di gruppo, mentre Xbox Live trasmettera
automaticamente le classifiche al sito Web.

Tante nuove acrobazie. “Amped 2” include tutte le mosse gia
presenti in “Amped” e aggiunge nuove evoluzioni aeree, stalli e
tweak. Tra le novita vi € anche lo Snowskate, una sorta di
skateboarding su neve che consente di eseguire tutta una nuova
serie di acrobazie, prese avanzate, scivolate ¢ movimenti di mani
e di piedi. Oltre a tutto questo “Amped 2” introduce il “butter”,
un nuovo sistema combinato che consente di fondere le
evoluzioni eseguite su punte e code, salti ed evoluzioni su rampe
per totalizzare punteggi sempre maggiori. Amped 2 mette inoltre
a disposizione una nuova guida che insegna ai principianti i
fondamenti del freestyle.

Piste disegnate da professionisti. Il progettista di fama



Informazioni sullo
sviluppatore:

mondiale Chris “Gunny” Gunnarson, si ¢ prestato ancora una
volta per disegnare le piste di Amped 2 in esclusiva, migliorando
le ambientazioni, aggiungendo nuovi oggetti che permettono
acrobazie e raddoppiando le dimensioni di molti salti per rendere
piu semplice 1’atterraggio nelle aree di transizione. Il suo aiuto ¢
stato prezioso per migliorare molti altri aspetti di Amped 2 e
renderlo praticamente perfetto.

Carriera. [ giocatori continueranno a selezionare i personaggi
tra atleti locali o affermati professionisti per sfrecciare davanti a
fotografi, impressionare gli sponsor e cercare di restare al livello
dei veri campioni. Questa volta ¢ un po’ piu facile avanzare di
livello e nelle classifiche grazie a una vasta scelta di opzioni, ma
entrare nella leggenda ¢ una sfida che mettera a dura prova anche
i migliori campioni di Amped.

Nuovissimi scenari per lo snowboarding. “Amped 2” ¢ ancora
piu completo grazie all’aggiunta di nuove localita sciistiche tra
cui Laax, in Svizzera, Mt. Buller in Australia e Harris Mountain,
un comprensorio dove si pratica I’eli-sky in Nuova Zelanda.
Scenari 3D sorprendentemente realistici portano i giocatori tra
vere montagne ¢ canaloni dove non mancano cannoni che
sparano neve artificiale, imperfezioni della superficie, eventi
atmosferici e nuvole che si spostano proiettando la loro ombra
sulle piste. La riproduzione in formato HDTV 720p con il
sistema sonoro Dolby 5.1 surround rende il gioco davvero reale.

Oltre 300 brani di musica Indie. I giocatori possono scegliere
una musica di sottofondo tra i loro brani, ma di certo preferiranno
attingere all’elenco di oltre 300 pezzi originali degli artisti Indie
piu famosi del momento.

Personalizzazione avanzata dei personaggi. Grazie a nuove
acconciature, abbigliamento e numerosi accessori ¢ possibile
creare singolari atleti per qualunque stile di discesa.

Quattordici tra i migliori professionisti. Sara possibile
viaggiare per il mondo e confrontarsi con 14 campioni del calibro
di Jeremy Jones, Travis Parker, Bjorn Leines, Mikey LeBlanc, JP
Walker e Janna Meyen, e i video che li presentano in azione.

“Amped 2” ¢ in fase di sviluppo presso Microsoft Game Studios.
Microsoft Game Studios ¢ un’azienda leader a livello mondiale
specializzata nello sviluppo e nella pubblicazione di giochi
(http://www.microsoft.com/games/) e di Zone.com. Zone.com
(http://www.zone.com/) ¢ uno dei maggiori siti di giochi in Internet.

kskok

Le informazioni contenute nel presente comunicato stampa fanno riferimento a un prodotto non ancora uscito e che potrebbe
subire sostanziali modifiche prima del lancio commerciale. Di conseguenza le informazioni potrebbero non descrivere
accuratamente il prodotto o rifletterne le caratteristiche al momento dell’uscita. Il comunicato ha scopi puramente informativi e
Microsoft non garantisce, esplicitamente o implicitamente, il documento e le informazioni in esso contenute.

Microsoft, Amped, Xbox e Xbox sono marchi o marchi registrati di Microsoft Corp. negli Stati Uniti e/o in altri paesi. Altri nomi
di societa e prodotti citati nel presente documento possono essere marchi dei rispettivi proprietari.
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